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Scrivere un racconto

& come preparare una ltuo compito:
scatola magica. Le parole { Inventare j pezz'i
che scegli diventeranno 824 Il compito de l attori
azioni, voci e movimenti giocarci s Ig LT

per i tuoi amici attori! Ul palco!
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1 La Ricetta del Personaggio
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Ogni storia ha bisogno di un Protagonista (l'eroe) e di un Aiutante (il migliore
amico). Mescola bene questi ingredienti per farli prendere vita!

Un d
grande Sogno
- Dbi?ttivn}:g
~05a vuole Ottenere
Piu di ogni atra cosa?

* A1 NotebookLM



--l-,.._,‘___

L’Antagonista non é solo cattivo. E una forza che vuole I'esatto contrario
dell’eroe. Crea il Conflitto: un tiro alla fune che rende la storia
emozionante e costringe I’eroe a diventare piu forte.
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e L€ Montagne Russe della Storia (I 3 Atti) Fessses
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3. LArrivo (La Fine
| a Fine):
) Lagrande sfida ﬁnglg)‘

[ Il nos

2.1Giri della Morte A
(Lo Svolgimenty):

| _
Lernf affronta ostacolj nemici, -
F (o _El' COsesicomplicang!

uilatensione ¢ altissima), |
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|| st |l Motore Segreto: La Suspense!
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Vuoi che il pubblico si sieda sul bordo della sedia? Aggiungi il Tempo!
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“+ 1l Conto alla Rovescia: Leroe ha
=2 50lo 3 minuti per trovare la chiave
prima che il drago si svegli!

|« Mettilo al buio: Fai incontrare
all'eroe la sua paura piu grande (es. |
un tunnel buio pieno di ragnatele).

; s Il segreto del pubblico: Fai sapere al |
. pubblico un segreto che I'eroe non sa!
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Y | e La Macchina del Tempo (Il Flashback) Fessssmsuea -

‘.. e e

il P _ )

L e i — - ¢ " R " e -
et i . - oy LT ) -

i gt = =
B ki
L . "'-!':_ Bt
ol FRAIE

! =i
e Ry

E P .
e A iy 1
=R oS i ———e

‘ asto PLAY (Ordine Normale):
| Prima succede A, poi B, poi C.
Semplice e diretto!
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Tasto REWIND (Il Flashback):

Inizia da C (un mistero!), poi premi | §
indietro fino ad A per svelare il e T
segreto del passato. |

 Inteatro, un flashback é magico: le luci cambiano,
| - e allimprovviso siamo nel passato del protagonista!
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La Regolcl d'Oro Mostrare, Non Raccontarel
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Lstrure (Magia per il teatro)
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Raccontare (Noioso per il teatro) {5
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T o
g_l re dlvenne rosso,
sacosafare. || ! shatté i pugni sul tavolo
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B |l re era arrabbiato. | g;ottore non
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ST .t~ __ Contro Chi:
Chi: Chi e I'eroe e qual ¥— Chi tira la fune

¢ il suo difetto? | % dall'altra parte?

Il Viaggio: =~ L'Azione: Quale

" Qual e l'incidente _ azione emozionante ¥
 che fapartirele %), reciteranno alla fine? i}
" montagne russe?

Prendl carta, penna efuntasm. iy

—

Il sipario si sta per aprire.
Tocca a te scriveret
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