
                      Si incontreranno coppie formate da

                              NONNI / NONNI e NIPOTI 
Offerta Libera per sostenere le spese della manifestazione

Classifiche di ogni gara e Classifica generale con coppe ai

primi tre per ogni competizione e per la classifica generale
Iscrizioni:
- Scuola Primaria e Secondaria: ri

- Scuola Primaria e Secondaria: rivolgersi al prof. Miglio 

- Nido: rivolgersi a Dorina- Scuola dell’Infanzia: rivolgersi a Suor MariaPer ogni gara si segue il REGOLAMENTO esposto sul retro

Le torte devono portate essere entro la mattina di

Sabato 10 seguendo le indicazioni date nelle regole
SI PUÒ PARTECIPARE ALLA GARA DI TORTE
+ UNA TRA BRISCOLA E BOCCE

+ UNA TRA BRISCOLA E BOCCE

NNITHLON
SECONDA EDIZIONE



REGOLAMENTO TORNEO DI BRISCOLA A COPPIE
•	La	gara	si	svolge	in	n°	3	par1te.	La	par1ta	è	aggiudicata	alla	coppia	che	totalizza	61	
pun1	su	120.	In	caso	di	parità	(60	pun1	a	coppia)	la	par1ta	è	ripetuta	fino	a	quando	
non	c’è	una	coppia	vincente.	
•	Risulterà	vincente,	la	coppia	che	si	aggiudica	2	par1te	su	3		
•	Per	iniziare	sarà	sorteggiato	il	mazziere	tramite	pesca	della	carta	più	alta	(pun1	di	
briscola)	tra	due	componen1	delle	due	coppie.	Nei	set	successivi	il	mazziere	sarà	
eseguito	a	turno	in	senso	an1-orario.		
•	Sono	ammessi	segni	convenzionali	e	non	le	parole	per	lanciare	messaggi	di	giocata	
al	compagno.		
•	È	possibile	vedere	le	carte	del	compagno	solo	prima	delle	ul1me	tre	giocate	

REGOLAMENTO TORNEO DI BOCCE A COPPIE
•	Il	gioco	consiste	nell’avvicinare	il	più	possibile	le	proprie	bocce	ad	un	obieOvo	
chiamato	pallino.	L’avversario	tenta,	a	sua	volta,	di	avvicinare	le	proprie	ancora	più	
vicine	a	questo	pallino	o	di	togliere	quelle	che	glielo	impediscono		
•	All’inizio	del	gioco,	la	squadra	che	ha	vinto	il	pallino	con	l’uso	della	moneta,	lo	lancia	
e	gioca	la	sua	prima	boccia.	In	seguito,	la	squadra	che	non	1ene	il	punto,	deve	giocare	
finché	non	lo	riprende	con	il	punto.	Se	non	rimangono	più	bocce	in	campo	dopo	il	1ro,	
deve	giocare	la	squadra	avversaria.	
•	Quando	le	bocce	sono	tuSe	giocate,	una	squadra	segna	tan1	pun1	quante	sono	le	
bocce	che	ha	più̀	vicino	al	pallino	della	migliore	dell’avversario.	
•	In	tuSe	le	gare,	le	par1te	terminano	ai	pun1	12	compresa	la	finale.		

REGOLAMENTO GARA di TORTE
•	Ogni	coppia	partecipante	può	concorrere	con	una	sola	torta.		
•	Sono	ammesse	alla	gara	solamente	torte.	Non	sono	ammessi	pas1ccini,	biscoO,	
dolci	al	cucchiaio	o	altro	genere	di	dolce		Le	creme	dovranno	essere	coSe.		
•	Le	torte	dovranno	avere	un	nome,	anche	di	fantasia,	che	deve	essere	comunicato	
verbalmente	alla	giuria	e	dovranno	essere	corredate	da	una	scheda	che	ne	indichi	gli	
ingredien1.	La	Giuria	determina	le	classifiche	finali.	Il	loro	comportamento	e	giudizio	è	
insindacabile.	I	giura1	votano	le	torte	senza	conoscere	i	nomi	dei	rispeOvi	autori.		
•	Le	torte	sono	valutate	secondo	i	seguen1	parametri:	aspeSo	este1co	–	gusto	–		
originalità.	I	giura1	assaggeranno	una	ad	una	le	torte	e	per	ogni	voce	esprimeranno	
un	parere	da	1	a	10.	


